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Abstrakt

Tento dokument obsahuje uzivatelskou pfirucku k aplikaci ERCase.
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Kapitola 1

Piedmluva

Datové modelovani ziskava ve vyvojovém cyklu v posledni dobé vétsi a vétsi vyznam.
Je to jednak diky stale nartistajicimu poctu velkych projektti, kde bez diikladné analyzy a
navrhu systému by byl vysledek téméf jisté nepouZitelny, a pak je to hlavné diky stale lepsi
dostupnosti nastrojt, které jsou k datovému modelovani urceny.

Projekt ERCase slouzi k zdkladnimu datovému modelovani entit a relaci mezi nimi.
U kazdé entity ¢i relace l1ze nastavit ur¢ené mnozstvi parametri, které se 1isi na zékladé
databaze, pro kterou je model vytvaren. Kazdé entité 1ze pfifadit mnoZinu atributa, které
opétje mozné modelovat na zakladé parametri, které jsou urceny. Nasledné 1ze vygenerovat
skript, ktery miize uZivatel spustit na databdzovém serveru. Podobné mtzZete ziskat obsah
serveru do aplikace a dale s tim pracovat.

Veskery popis préce s aplikaci ERCase je ndplni tohoto manuélu. Budete provedeni od
uplného zacatku, tedy seznamenti se s prostfedim, az k vlastnimu nastavovani jednotlivych
vlastnosti. Pro pochopeni je potieba znat zédkladni pojmy typu soubor, aplikace a chapat
vyznamy ulozit soubor, tisk a dal3i.



Kapitola 2

PoZadavky na systém

2.1

2.2

2.3

Minimalni konfigurace

Windows 2000 Professional

Procesor kompatibilni s procesorem Pentium 333 MHz

Polohovaci zafizeni (mys, tablet, .. .)

64 MB paméti RAM

5 MB volného mista na pevnéim disku (pocitdno bez ODBC ovladactt)

V pfipadé pouZivani reverse engeneeringu je potfeba mit nakonfigurované ODBC,
resp. ODBC ovlada¢ pro Oracle 8 a odpovidajictho Net8 klienta. Ten je soucasti klientské
instalace Oracle. Alternativou mtize byt ODBC-ODBC Bridge(OOB) od firmy Easysoft,
ktery umozZnuje mit na lokalnim pocitaci jen ODBC ovladac (resp. klientska ¢ast OOB)
a na jiném mfisté na siti mit OOB server, na kterém bude ODBC ovladac¢ pro Oracle.

Doporucena konfigurace

Procesor kompatibilni s procesorem Pentium III 500 MHz.
128 MB paméti RAM.
10 MB volného mista na pevnéim disku (pocitano bez ODBC ovladaci)

(Virtualni) tiskarnu. Virtualni tiskarnou je rozumén napitiklad Adobe Acrobat Distiller,
ktery je soucéstni baleni Adobe Acrobat 4.0 a vysSsi.

Knihovna comctrl32.d11

Knihovna conttrl 32. dl | obsahuje velké mnoZstvi standardnich ovladacich prvku sys-
tému Windows. BohuZel obsahuje také chyby, kterymi produkty vytvofené v Delphi ¢i C++
Builderu trpi napiiklad tim, Ze se Spatné pfipadné viibec nezobrazuji ikonky. Z toho divodu
je aktualni opravna verze dostupna na webu spole¢nosti Microsoft:

http:/ /www.microsoft.com/msdownload /ieplatform/ie/comctrlx86.asp pfipadné na in-
stala¢nim CD v adresafi SERVI S soubor 50conupd. exe.
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2.4. POZNAMKY KE STARSIM OPERACNIM SYSTEMUIM

24 Poznamky ke starSim opera¢nim systémam

Aplikace byla koncipovana tak, aby béZela na opera¢nim systému Windows 2000 hlavné

V zadném piipadé tim ale neni feceno, Ze by produkt na jiné platformé nez Windows
2000 nebézel, ale pouze to, Ze tam nemusi pracovat tak, jak bylo zamysleno pravé diky vyse
zminénym problémam.




Kapitola 3

Instalace

Instalace aplikace je velmi jednoduché a probihé v nékolika mélo krocich.

Pokud se instalace nespusti z instalaéntho CD automaticky, je potieba spustit soubor

ERCase. msi .

Po ptipravé k instalaci se objevi pfivitaci dialog (obrazek 3.1).

Stisknéte tlacitko Dalsi a ziskate moZnost urcit cestu, kam bude aplikace nainstalovana

(obrazek 3.2).

Poté nasleduje informace o pfipravenosti k instalaci (obrazek 3.3), vlastni nakopirovani

souborti a dokonceni instalace (obrazek 3.4).

Po tispésné instalaci se vnabidce START /Programy objevi zastupce pro spusténi aplikace.
Instalaci 1ze kdykoliv zrusit tlac¢itkem Zrusit. Pokud tak ucinite, budete dotazani, zda
opravdu chcete instalaci ukoncit (obrazek 3.5) a v pfipadé, Ze ano, ziskéte jesté informaci, Ze

aplikaci Ize nainstalovat kdykoliv pozdéji (obrazek 3.6).

VAROVANI

N

Windows 2000 pfichazeji s novou technologii instalace nazyva-
nou Windows Installer. Misto toho, aby kazdy produkt meél vlastni
instalani program, je instalace provadéna pomoci tzv. instalacni
databaze (soubor s pfiponou .MSI). Tato databaze obsahuje infor-
mace o tom, kam se ma produkt instalovat, jaké pfipony se maji
registrovat a dalSi.

Windows Installer aplikaci rozdéluje do tfi Grovni — produkt, rysy
¢i moznosti (anglicky Features; jde o to, Ze v kone¢ném disledku
jednotlivé rysy umoziuji uzivateli vybrat si, co vSe si mize na-
instalovat) a komponenty. Na vrcholu stoji produkt. Je to néco,
co uzivatel mlze instalovat. Produkt se sklada z nékolika rysti a
ty jsou slozené z komponent (komponenta miiZe obsahovat sou-
bory, klice registrli, zastupce apod.).

V pfipadé, Ze budete chtitinstalovat produkt na starSim operacnim
systému, kde jesSté tato technologie neni zavedena, je potfeba ji
dodatec¢né instalovat (Ize najit na strankach Microsoftu pfipadné
na instalanim CD v adresafi SERVI S, soubor | nst Msi . exe).
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Obrézek 3.6: Instalovat Ize kdykoliv pozdéji
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TP

@ Pokud nechcete aplikaci instalovat standardnim zplsobem, pak
staCi z instalacniho CD skopirovat adresaf ERCase a spoustét
soubor ERCase. exe.

Odinstalovani aplikace se provede z Ovladacich panelii, nabidky Pfidat nebo odebrat
programy:.
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Kapitola 4

Uvod do price s ERCase

Pfi spusténi aplikace ERCase ziskame okno podobné uvedenému na obrazku 4.1. Pod menu
aplikace jsou palety néstroji, které 1ze v rdmci okna pfesouvat a urcit si tak vlastni uspora-
dani.

V pfipadé, Ze myS umistite nad nékteré z tlacitek, ziskate kontextovou napovédu. Ta
se zobrazuje na dvou mistech. Kratky text se objevi jako bublinovad napovéda a delsi ve
stavovém fadku aplikace.

ProtoZe prosttedi nevi, pro jakou databazi chcete model vytvaret, je potfeba tuto databézi
pfi novém projektu (menu Soubor, polozka Novy) urcit. K tomu je urcen dialog Vijbér cilové
databdze, kde feknete, pro kterou databazi bude model uréen (viz obrazek 4.2).

Po zvoleni databaze se otevie okno, do kterého jiz 1ze vkladat entity, relace a dalsi objekty
datového modelovéni. ProtoZe aplikace je typu MDI, je moZné mit otevieno nékolik rtiznych
oken, kterd jsou na sobé zcela nezavisla, to znamen4, Ze v kazdém lze mit rozpracovany tplné
jiny model véetné riiznych databazi ¢i odlisnych verzi téZe databéze.

Jednotlivymi modely, resp. okna, kde jsou modely vytvafeny, 1ze pohybovat po pracovni
plose aplikace ERCase, je moZzné je rovnat do dlaZdic ¢i do kaskady, minimalizovat je, zavirat
a dalsi. VSechny tyto operace jsou pfistupné z menu Okna.

4.1 Modelujeme — zaklad

JestliZe si vytvorite prazdny model nebo oteviete model dfive uloZeny, mtizete ihned zacit
vkladat nové objekty, upravovat stavajici véetné jejich odstratiovani.

Nejdtilezitéjsi ¢asti v této kapitole bude paleta s objekty, které slouzi k modelovani (viz
obrazek 4.3). ProtoZe popis jednotlivych objektt bude podrobnéji popsan dale, pouze si
ukaZeme, jak s témito objekty pracovat z pohledu umistovani do naseho modelu.

Vyberte do za¢atku pozndmku a umistéte ji do otevieného modelu. To 1ze provést dvéma
zpusoby. Prvni je kliknuti mysi na obrazek pozndmky v paleté modelovani a néasledné
kliknuti do okna modelu. Tim se vytvofi poznamka pfedem daného rozméru. V pfipadé, ze
chcete velikost sami urcit, opét nejprve vyberte pozndmku v paleté modelovani a nasledné
stisknéte levé tlacitko mysi v okné modelovani, pak urcete velikost (pfi pohybu mysi se
zobrazuje obdélnik, ktery ukazuje vyslednou velikost) a nakonec tla¢itko mysi pustte.
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4.1. MODELUJEME — ZAKLAD
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4.1. MODELUJEME — ZAKLAD

VLOZENI VICE OBJEKTU
Po vloZeni objektu (entita, relace, .. .) do okna modelu se pfi dal-

Sim vkladani téhoz opét musi vybrat odpovidajici tlacitko v paleté

@ modelovani. Pokud chcete vloZit vice stejnych objektl, drzte pfi
vybéru objektu v paleté modelovani klavesu Shift. Obrazek zmeéni
barvu a vy miizete vkladat bez dalSiho vybéru libovolny pocet ob-
jektll. AZ vloZite vSechny potiebné objekty, vyberte ukazatel mysi
v paleté modelovani nebo jiny objekt.

CHYBY V MODELU

V pripadé, Zze se v modelu vyskytne néjaka chyba, automaticky
se otevfe v dolni ¢asti okna s modelem seznam téchto chyb.

Pokud je objekt vybrany (obsahuje kolem sebe kotvici body), 1ze jeho velikost dodatecné
ménit (pozor, velikost 1ze ménit jen u nékterych objektit).

Stejné, jako miizeme ménit velikost nékterych objekti, miiZeme ménit i jejich pozici a to
prostym pietaZzenim mys$i. Pfi pfesunu objektii se tento nepfesouva cely, ale pouze obrys. Po
upusténi tlacitka mysi teprve dojde k opravdovému pfesunu.

ProtoZe ne kazdy objekt z palety modelovani 1ze do okna modelu pfimo vloZit, je na ¢asu
predstavit si jednotlivé objekty podrobnéji i s popisem:

Entita

Entita slouzi k zobrazeni nadzvu a atribut modelovanych entit. Lze ji vlozit na libovolné
misto do okna modelu, stejné tak 1ze ménit jeji velikost a pfesouvat v rdmci okna.

Relace

Relace je relaci mezijednou (tzv. self-relace) ¢i dvéma entitami. Do modelu se vklada tak, Ze se
stiskne levé tla¢itko mysi na relaci a pak pfetahne na druhou (béhem toho se zobrazuje linka)
relaci, pfipadné se ponechéd na stavajici. V pripadé, Ze se pokusite umistit relaci jinam, pak
se tato nevytvofi. Druha moZnost je vytvofit ,relaci” mezi entitou a poznamkou (poznamka
viz déle). V tomto pfipadé ovSem ptijde jen o zobrazeni Sipky, ktera urcuje, ke které entité se
poznamka vztahuje (zobrazeno na obrazku 5.10).

Umisténi relace 1ze ménit pouze v ramci entity. Pokud relaci oznacite kliknutim, pak se
v bodech ukotveni v entité objevi kotvici body, pomoci nichZ miiZzete ménit umisténi relace.
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4.2. PRACE SE SCHRANKOU

Poznamka

Pozndmka slouzi k umisténi libovolného textu, ktery ma informacni charakter. Lze ji spojit
pomoci relace s entitou (viz vyse popis u relace).

Vstupni bod

Vstupni bod 1ze umistit pouze na entitu a pro ¢tenafe modelu fik4, odkud se méa model zacit
¢ist. Vstupni bod nelze presouvat ani ménit jeho velikost. Odstranit jej Ize pfes kontextové
menu entity.

Popiska

Popiska je kratky informacni text typicky odpovidajici ndzvu relace. Lze s ni pracovat dvojim
zptisobem. Prvni je ru¢ni vloZeni do okna modelu s tim, Ze nelze ménit jeji velikost, ale
lze ménit jeji pozici. V tomto pripadé figuruje jako samostatny objekt. V piipadé druhého
zpusobu se popiska vytvori automaticky pfi urceni jména relace. Je umisténa uprostfed
relace a nelze ani ménit jeji velikost a ani pozici (ta se méni pouze v zavislosti na pozici
relace.

Informace o projektu

Informace o projektu je objekt obsahujici zdkladni data jako je nazev projektu, verze, autor a
dalsi. V jednom modelu Ize mit nejvysSe jeden tento objekt. Lze jej umistit na libovolné misto,
nemitiZete vSak ménit jeho velikost (ta se méni automaticky v zavislosti na délce textu).

4.2 Prace se schrankou

ERCase umi pracovat se schranou (clipboard) stejnym zptisobem jako vétsSina ostatnich
aplikaci. Jsou to operace kopirovani, vyfiznuti a vloZeni.

PRACE S VICE OBJEKTY
Protoze pfi praci s objekty byva Casto potfeba pracovat s vice

objekty, je mozné oznadit skupinu dvéma zplisoby. Prvni je ozna-
@ ¢eni mysi, kdy oznacite obdélnik a vS8echny objekty do tohoto

obdélnika zasahujici jsou vybrany.

Druhy slouzi k vybrani ¢i zruSeni vybéru libovolnych objektd. Pfi

stlacené klavese Shift kliknutim na objekt je tento vybran (nebyl-

li vybran dfive) nebo je z vybrané skupiny odebran (byl-li vybran

dfive). Tento zplisob Ize pouZit i po provedeni prvniho.

Ovsem k jedné odlisnosti pfesto dochdazi a to v piipadé, kdy je na kopirovanou entitu
navéazéna relace. Tato relace se totiz zkopiruje pouze v tom piipadé, Ze je kopirovana i druha
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4.3. SEZNAM OBJEKTU

relace, na kterou je navazana s ptivodni. V opaéném piipadeé ke kopirovani relace nedochézi.

FORMAT DAT . . . . e,
Nativnim formatem ERCase je jazyk XML, proto i data pfenasena

@ pres schranku jsou v tomto forméatu uloZena. Pokud je to potfeba,
mohou byt pfenesena do libovolného (XML) editoru, tam upra-
vena a vracena zpeét do aplikace. Je samozfejmé, Ze upravena
data musi splfiovat DTD definované ERCase a Ze data musi mit
v daném kontextu vyznam.

PRENASEN{ MEZI RUZNYMI DATABAZEMI

& ProtoZe je kazdy model zavisly na vybrané databazi, lze ze
schranky vlozit pouze ta data, ktera pochazeji z modelu pro stej-
nou databazi. V opacném pfipadé dostanete hlaSeni o nekompa-

tibilité dat.

4.3 Seznam objektt

Seznam objektli (obrazek 4.4) slouzi k nékolika tcéeltim.

Ten nejdiilezitéjsi je zobrazeni seznamu vSech entit, vstupnich boddi, poznamek, textt a
relaci, které se vyskytuji v okné modelu, ve stromové struktute. V p¥ipadé pouziti informaci
o modelu je i tento obsazen v seznamu.

Tento seznam je plné propojen s jednotlivymi objekty v okné modelu, coZ je velmi dtileZzité
v pfipadé, kdy model za¢ina nartistat a pfehlednost je mensi — seznam objekt(i 1ze velmi
jednoduse pouzit pro vyhledavéani objekt jak v okné modelu tak naopak. V pfipad¢, ze
jste na nékterém z objektl v okné modelu a potfebuje jej nalézt v seznamu, staci pouZit
kontextové menu a zvolit polozku Najit v seznamu. Podobné chcete-li nalézt napiiklad
entitu v okné modelu, pouZijte podobné kontextové menu v seznamu pfipadné na nazev
poklepejte.

4.4 Ostatni funkce

Posledni vlastnosti, které budou v tomto kratkém tivodu zminény, se tykaji té nejzakladnéjsi
obsluhy.
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4.4. OSTATNI FUNKCE

[

=~ Entity
. 0S0B&

=% Yatuphi body
... Bod [050BA)
=-[ Poznamky

[ Poznamka 0

[ Poznamka 1

+--By Relace

Obrazek 4.4: Seznam objektii

V menu soubor jsou umistény zdkladni pfikazy pro praci se soubory jako je jejich otevi-
rani, zavirani, ukladani modeld, tisk a dalsi. Je tam také obsaZen seznam dfive otevienych
soubort, ktery lze pouZit k rychlému znovuotevieni dfive rozdélané préce.

Pokud nechcete mit zobrazen Seznam objektti (blizi popis viz kapitola 4.3), 1ze jej schovat
a pozdéji opét zobrazit pomoci piikazu Seznam komponent. Podobné 1ze schovat pravitka
podél okna modelu, seznamu chyb a jednotlivych palet v nastrojové listé.

Datovy model si 1ze také nechat prohlédnout ve zmensené ¢i zvétSené podobé. K tomu
slouzi rozbalovaci seznam v nastrojové listé s udanim procentualni velikosti.

Statistické tidaje jako jsou pocty entit, relaci a podobné Ize vyvolat v menu Informace,
pfikaz Informace o schématu.
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Kapitola 5

Uprava objekti

5.1 Editace parametra

Editace parametrti je specialni vlastnost zadavani a ipravy vlastnosti riznych objekt(i jako je
napiiklad entita, atribut a dalsi. ProtoZe tato editace probihda vZdy stejnym zptisobem, pouze
jsou zménény parametry, které lze zadéavat (index, typ, integritni omezeni a dalsi), bude
zpusob prace s timto zadavanim popsan zvlast. Postup bude pfedveden na vlastnostech
entity (viz obrazek 5.1).

Zakladem je okno se stromem na levé strané a edita¢ni okno na strané pravé. Ve stromu
jsou tfi druhy ,uzlt”. Prvni, oznacen obrédzkem jednoho listu papiru, je koncovy bod a v edi-
ta¢nim okné jej 1ze nastavovat. Uzel oznacen obrazkem slozky fika, Ze do néj 1ze pridavat
nové uzly jako napiiklad indexy, trigger a dalsi. Tfetim typem jsou poduzly oznacené ob-
razkem se dvéma listy papiru. Tyto uzly obsahuji dalsi poduzly vSech téchto tii uvedenych
typt.

Do uzlt typu slozka Ize pfidavat nové prvky pomoci kontextového menu pfikazem Novy,
pomoci tlacitka, které je umisténo nad stromem nebo pomoci klavesy Insert. Podobné lze
smazat prvek oznaceny dvéma listy papiru pomoci kontextového menu a volbou pfikazu
Smazat, pomoci tlacitka, které je umisténo nad stromem, pfipadné pomoci klavesy Delete.

Editace probihd vzdy na pravém, editacnim panelu. Ten se méni v zavislosti na typu
udaje, ktery chceme ménit. MtiZze to byt vstupni fadka, seznam, zaskrtdvaci pole a dalsi.
V dolni ¢asti tohoto panelu je vypséna piipadna ndpovéda, co ktery parametr znamena.

ZSEDLE POLOZKY

Nékteré hodnoty parametru Ize zadat pouze za ur€itych podmi-
nek. V takovém pfipadé je polozka, kterou nelze editovat, zSedla.
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5.2. ENTITA

5.2 Entita

Yo,

Editace entity je jedna z nejkomplexnéjsich ¢innosti v aplikaci ERCase viibec. Edita¢ni oknoje
vyvoldno pomoci poklepani na entitu pfipadné z kontextového menu a polozky Vlastnosti.
Zobrazi se dialog podobny obrazku 5.1. Obsahuje tfi zalozky, které budou popsany.

Na zélozce Vlastnosti se zaddva nazev entity, informace o tom, zda v modelu zobrazovat
pouze toto jméno nebo jméno vcetné atributt (Ize ménit i kliknutim mysi na maly ¢tverec
v levého hornim rohu entity) a déle nasleduje editace parametr(i entity. Parametry, které
lze nastavovat jsou zavislé na zvolené cilové databéazi. Editace se provadi podle pravidel
uvedenych v kapitole 5.1.

Editace atributti je velmi podobnd editaci parametrti entity. Pfidani atributu docilite
stiskem tlacitka Novy. Objevi se dialog podobny obrdzku 5.4. V tomto dialogu je potieba
zadat jméno atributu, jeho typ, informaci o tom, zda se jedna o soucast primarniho klice a
kone¢né nastaveni typu atributu. Na zédloZce Vlastnosti se definuji dals$i moZzné parametry
atributu. Editace se provadi podle pravidel uvedenych v kapitole 5.1.

Editace atributu je v tomtéZ dialogu jako zaddvani atributu nového, pouze je potfeba
zvolit tlacitko Zménit. Odebrani atributu se provede tla¢itkem Smazat. Pofadi atributt Ize
zménit pomoci dvou Sipek v pravé dolni ¢asti dialogu.

Na posledni zélozce Pozndmka (obrazek 5.3) 1ze zadat k entité libovolnou pozndmku.

5.3 Relace

Relace je vztah mezi dvéma entitami. Poklepanim na relaci ziskate edita¢ni okno podobné
obrazku 5.6. Obsahuje tfi zalozky, kde 1ze ménit ¢i nové zadavat potrebné tidaje.

Na zaloZce Vlastnosti lze zadat jméno relace (bude pak zobrazeno) ajeji vlastnosti, zptisob
editace je popsan v kapitole 5.1.

Na druhé zaloZce pojmenované Atributy (viz obrazek 5.7) se definuji sloupce, které jsou
dilezité pro vazbu z nadfazené a podfizené tabulce. Zadavani, které se vyvola tlacitkem
Novy, 1ze vidét na obrazku 5.8. Tyto vazby lze samoziejmé editovat (tlacitko Upravit) &i
mazat (tlacitko Smazat). Pokud pottebujete, miizete si vyvolat editaci primarni i sekundéarni
entity (tlacitka Primarni entita a Sekundarni entita), ktera je popsana v kapitole 5.2.

Na posledni zélozce Poznamka lze k relaci zadat libovolnou pozndmku.

54 Poznamka

Poznamka je urcena k vlastnimu napsani delsiho vysvétlujiciho textu, ktery mé byt ihned
viditelny pfi zobrazeni modelu (at’jiZ na obrazovce nebo na tiskarné).

Text poznamky lze napsat v dialogu Vlastnosti poznamky (viz obrazek 5.9), ktery ziskate
poklepanim na poznamku. Zaskrtdvacim polickem Automaticka velikost Ize urcit, zda ve-
likost poznamky se bude odvijet od napsaného textu, nebo zda zlistane tak, jak si uzivatel
urdi.

Pokud chcete fict, Ze se poznamka vztahuje ke konkrétni entité, 1ze pomoci objektu
relace vytvofit Sipku (viz obrazek 5.10). Umisténi Sipky se provadi stejnym zptisobem jako
umistovani relace pouze s tou vyjimkou, Ze zde nezaleZi na poradi. Vzdy se vytvoii pouze
Sipka od poznamky Kk relaci.
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5.4. POZNAMKA

¥lastnosti entity Ed

Ylaztnosti | Atributy I Poznamka I

Mazev entity: ID SOBA

[ Zaobrazovat atributy

- =2 [ 8 Flace:
«[3 File="" BEFORE
EI|:| Indexes

== I_OSOBA

-] Unique = TRUE
<[] Sort =DESCENDING
[ Mame="1_0S0BA"
EID Columnz

=[] IDOSOBA
[ Column ="IDOS0BA"

=17 Triggers

=y TRI_OSOBA
----- 19 Mame="TBI_OS0BA"
----- [ Active = ACTIVE

Flace = AFTER

|

Specifiez where the trigger fires

o 0K X Znsi | s Pousit |

Obrazek 5.1: Vlastnosti entity
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5.4. POZNAMKA

x|

Wiastnozti  Abributy | Faoznamka I

M azew E.| Tvp

IDOSOEL k. INTEGER

IDMADRIZEMY INTEGER

JMEMND YARCHAR[A0[)

FRIJMENI YARCHAR40[0]

RODMECISLO WARCHAR1O)[0]

IDADRESA IMTEGER

Zmenit | Smazat | ..i..l Tl

VK | Xzt | o poust |

Obrazek 5.2: Atributy v entité
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5.4. POZNAMKA

¥lastnosti entity g

Wiastnosti | Atibuty  Poznamka I

K. ozobé e e#té potfeba dodélat dalfi wéci jako kontakin adresu a dalsi.

Obrazek 5.3: Pozndmka v entité
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5.4. POZNAMKA

=
Typ |‘»-’Ia&tnn:|3ti|
Mazew atributu;
JMENDO [~ Elicow) atribut
Typ:
YaRCHAR hd
Maztaveni typu:
E- B D E Length:
~[3 Length =40 A0
[ AmayDirn =0
] CharSet=""
Character type length
o OK X zuit |

Obrazek 5.4: Atribut a zaddvdni typu
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5.4. POZNAMKA

#|
Typ Ylaztnoszt |
& & 02 i
o [9 MatMull = FALSE
3 Unique = FALSE
----- [ Default =
----- [ Defaultdalue ="
.[q Check=""
Dioesn't allow to insert
MULL walues
W OF X Zni |

Obréazek 5.5: Viastnosti atributu
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5.4. POZNAMKA

¥lastnosti relace ]

Wlaztnosti | Aibuty | Poznamka |

M azew relace:

B = [ 5 OnDelete:

[ DnDelste = NO ACTION MO ACTION
[ Onlpdate = NO ACTION CASCADE

SET MULL
SET DEFALULT

What to do with foreign key when
referenced key iz deleted

« 0K X Zni | s Pousit |

Obréazek 5.6: Vlastnosti relace
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5.4. POZNAMKA

x|
Wiasthosti  Abributy I Pnznémkal
Frirnarni Cizi
IDOS0BA, IDZALOZIL
Mo Ll pramit | Smazat | Prirnarni entita | Sekundarni entita
W OK X Zwi | o Fousit

Obrazek 5.7: Relace navizina na atributy
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5.4. POZNAMKA

¥¥bér atributd relace x|

Attty |

Frimarni:

Cizi:
IDZALOZIL =]

.,f ak. x STz

Obréazek 5.8: Zaddini relace

[= ¥lastnosti poznamky X|

Teut:

rF'rDtDEE ozoba miZe zastupoyat
wice [idi a stejné tak mize bit
zaztupovana vice osobami, &
potfeba mit wazebni tabulku

2 ozoby na ozobu,

¥ Automaticks velikost J oK I x Al |

Obrazek 5.9: Vlastnosti pozndmky
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5.5. TEXT

L
Protofe ozoba miFe zastupowat
vice lidi & stejné tak mize byt
Iastupovana vice osohami, je
potfekba mit wazebni tabulku
Z ozoby na ozobu,

QS0BA

N

LASTUPCE

Obréazek 5.10: Pozndmka s vazbou na entitu

Mode! ERCase 1.0

Poznam

Obréazek 5.11: Ukdzka textu v modelu

5.5 Text

Objekt Text slouzi k zobrazeni kratkého, jednofadkového informac¢niho textu (napiiklad to
muZe byt ndzev projektu apod., viz obrazek 5.11).

Zadani textu probihd v dialogu, ktery je na obrazku 5.9.

Kromé vlastniho textu lze zménit i font, barvu pozadi a barvu ordmovéni. Tyto zmény
jsou vidét ihned v modelu a po stisknuti tlacitka OK jsou trvalé, v opacném piipadé je vie
navraceno do ptivodni podoby.

Tento objekt je jesté pouzivan v ramci ndzvu relace, bliZ8i informaci viz kapitolu 5.3.

5.6 Informace o projektu

Informace o projektu (viz obrazek 5.13) ma ryze informativni vyznam a slouzi k pojmenovani
zékladnich vlastnosti projektu. K dispozici jsou tyto hodnoty:

e Nazev projektu

e Verze projektu
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5.6. INFORMACE O PROJEKTU

¥lastnosti textu X|

Mowa popizka textu:

Model ERCasze 1.0

Font |

Pozadi

Oramovani

W 0K

x STUE

Obrazek 5.12: Viastnosti textu

Obrazek 5.13: Informace o projektu
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5.7. VSTUPNI BOD

¥lastnosti projekiu x|
M azew projektu: Im

Werze: 1.2.431

M adel: et

Fodmodel:

Aukar: Jifi Eoonopka

Firma: Banka a. =
Databizovi Server | EEasE 0
Vibvofeno: 2005, 2007 15:18:51
Upraveno: 238 2000 181527

Sk | Xzt |

Obrézek 5.14: Editace informaci o projektu

Né&zev modelu

Nazev podmodelu

Autor (pod)modelu

Firma

Databazovy server, pro ktery je model uréen

Datum zahéjeni praci na modelu

Datum posledni tipravy modelu

Posledni tfi polozky jsou pouze ke ¢teni (nelze je pfimo upravovat). Databazovy server
je urcen pfi vytvareni nového modelu, datum zahajeni praci je dan datem vytvofeni modelu
a datum posledni tpravy je upraven s kazdou zménou v modelu (pfidani entity, zména
atributuy, ...)

Ostatni polozky jsou uréeny k libovolnému pouziti uzivatele a nejsou uréena Zadna
pravidla urcujici obsah téchto polozek. Dialog, ktery ziskate poklepanim na objekt, je na
obrazku 5.14.
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5.7. VSTUPNI BOD

QS0BA

Obrazek 5.15: Vstupni bod

5.7 Vstupni bod

Vstupni bod (Entry point) je uréen pro ¢tenafe modelu, aby se rychleji zorientovali a védéli,
kde je dobré zacist model cist. Je vhodné pouzivat téchto bodti co nejméné, protoze jinak
ztraci na vyznamu.

Umistit vstupniho bod 1ze pouze na entitu (viz obrdzek 5.15 a stejné tak jeho odstranéni
probiha pfes kontextové menu entity.

V ptipadé, Ze dojde k odstranéni entity se vstupnim bodem, dojde i k odstranéni vstup-
niho bodu.
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Kapitola 6
Menu Model

6.1 Generovani skriptu a dokumentace

Generovani skriptu se provadi stejnojmennym piikazem z menu. Vygenerovany skript se
ihned zobrazi podobné jako na obrazku 6.1. Tento skript lze ukladat na disk, vyhledavat
v ném, editovat jej ¢i si nechat zobrazit zvyraznénou syntaxi SQL jazyka. V piipadé, Ze
chcete zobrazit naposledy vygenerovany skript, pouzijte pfikaz Zobrazit skript.

CHYBY V PROJEKTU

@ Jesté predtim, neZz zaCnete provadét generovani, je vhodné vé-
dét, zda model obsahuje nékteré chyby ¢&i nikoliv. Ty se zobrazuji
v okné modelu.

Podobné jako skript si mtZete nechat vygenerovat dokumentaci. Navic mate moZnost
sami si urcit, co vSe se ma generovat (viz obrazek 6.2). Po stisku tla¢itka Generuj se do-
kumentace vygeneruje do zvoleného adresafe a prohlédnout ji 1ze pomoci tlacitka Generu;j

dokumentaci. Zde je potfeba mit nainstalovany prohlize¢ HTML stranek (viz kapitola Kapi-
tola 2, PoZadavky na systém).

6.2 Reverse

Aplikace ERCase v soucasné dobé podporuje reverse pouze z databdzového stroje Oracle,
ale diky architektute 1ze jednoduse dopsat dalsi.

Pro pfipojeni se k databazi Oracle je tfeba mit nadefinovan ODBC profil. To je mozné
provést napt. v Ovladacich panelech systému Windows. Jeho nazev spolu s jménem a heslem
se pak pouZije v dialogu pro pfihlaseni k datovému zdroji (viz obrézek 6.3). Pro instalaci
ODBC ovladace pro Oracle je tfeba mit nainstalovanu knihovnu Net8-client, ktera je stan-
dardni soucasti instalace Oracle-client.

Po prihlaseni se nabidne seznam skupin pro reversovani. Jsou setfidény do zaloZek podle
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6.2. REVERSE

= ¥ygenerovany skript

Soubor  Upravy

Hedat Shipt

BE 834 : ERX 8

=10 x|

CREATE

I,t’*ﬁ osobe je jeste potreba dodelat dalsi veci jako komtakini adresu a

TABLE OS0BL |

ID0S0EL THTEGER WOT HULL,
TDHADRIZENTY INTEGER,

JEENO VARCHAR 40} [0],
PRIJNENT VARCHAR 40) [0],
RODNECISLO VARCHAR {10)[0],
IDADRESL INTEGER,

PRIMARY KEY [IDOSOEL)

UNIQUE DESCENDING IMDEX I OGOBEL ON OSCOBEL |

CREATE

IDOSOBA

TRIGGER TEI OS0BL FOR 0SOBL

BEGIHN
IHSERT
VALUES

CREATE

ACTIVE AFTER DELETE POSITION O

INTO DELETED
(OLD.IDOSOBA, *OSOBA®):

TABLE ADRESA |

IDADEESL INTEGER HOT HULL,
ULICE VARCHAR 20},

CP VARCHAR |10,

OBEC WARCHAR(30),

PSC VARCHAR (5],

PRIMARY KEY [IDADRESE)

-,
L

Obrazek 6.1: Generovini skriptu pro databizi
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6.2. REVERSE

Generovani dokumentace |

Adrezar do kterého se bude generovat HTML dokumentace:

L:A\Build“dokurmentaceh, S Majdi
— MoZnosh

[v Tabulky

[ Relace

v Maposledy vwgenerovan) SOL skipt

¥ Paoznamky
v Dali infarmace
v Wusvitlivky parametri

Genen ped] Zobraz dokumentaci | x Zanrit

Obréazek 6.2: Generovdini dokumentace

Mastaveni reversu Kl

D atowi 2draj; |andrea

Jménao: gpztern

KKKKKKP1

Heslo:

o« o | xgruéitl

Obréazek 6.3: Pfihliseni se k Oracle
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6.3. OSTATNI

FEreerse x|

Oznacte schémata [ulvatele) a bpy obekil, kieré choete reversovat

5v5 | svstem | outin | oeswme | TRacesvR|
] Tables

Oznat vie | El_dama':xrs”ﬂl Obral |

Obréazek 6.4: Co reversovat: dle schémat

uzivatelt a v aktudlni verzi DLL je moZzné zaskrtnout pouze tabulky (viz obrazek 6.4). Po
zvoleni, které tabulky se budou nacitat, se objevi stejny seznam rozdéleny do zéloZek podle
jednotlivych vybranych skupin (viz obrazek 6.5). Uvnitt zaloZek jsou vSechny tabulky, které
ma uZivtel pravo ¢ist. Informace, které polozky jsou zasktnuté a které ne, se uchovava dokud
tam ta poloZka existuje nebo dokud se nepiejde na jinou databézi.

Probihajici reverse oznamuje, jaké operace provadi. Pokud v modelu uz existuji néjaké
tabulky se stejnym nazvem jako zasktnuté, provede se pouze jejich aktualizace podle in-
formaci z databaze. Nejprve se nacitaji tabulky s informaci o vlastnikovi, v nich sloupecky
s datovym typem a jeho parametrech a s pfiznakem, zda jde o primérni kli¢. Jako posledni
se nactou reference mezi tabulkami.

6.3 Ostatni

K vyrovnéni entit slouZi ptikaz Preuspofadat. Po dotazu, zda tomu opravdu chcete, dojde
k vyrovani entit v zavislosti na poctu stranek a velikosti jednotlivych entit.

Vlastnosti modelu slouzi k zadéni zakladnich nastaveni projektu. V dialogu (viz obra-
zek 6.6) jsou jednotlivé parametry, jejichZ editace je popsdna v kapitole 5.1.
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6.3. OSTATNI

x|

Oznacte polodky, kieré choete ieversoval:

Tabies]5Y5] | TabiestSYSTEM] | TablesiDUTLN]| TablesDBSNMF] | TablesTRACESVR|

¥ ACCESSS ¥ ATTRCOLS + COLLECTIONS

¥ AD§_MESSAGE TYPES ¥ ATTRIBUTES ¥ COLTYPES

¥ AD§_PENDING_MESSAGES ™I AUDS ¥ COM$

¥ AD$_PROPAGATION_STATUS ¥ AUDITS + CONS

¥ 408 QUEUE_STATISTICS ™I AUDIT_ACTIONS # CONTEXTS

¥ 403_QUEUE_TABLE_AFFMITIES ¥ BOOTSTRAPS ¥ DBMS_ALERT_INFO

¥ 408_SCHEDULES ¥ CCOLS + DBMS_LOCK_ALLOCATED

¥ ARGUMENTS ¥ CDEFS ¥ DEFROLES

¥ ASSOCIATIONS ¥ CLUS + DEPEMDENCYS

¥ ATEMPTABS ¥ COLS + Diks

| ’l

Dznai: wie | ugeamml Dbl |§D:rﬂ5?imre1riadu€iﬂﬁ:h; v K | X Zus

Obrazek 6.5: Seznam véci, které lze nacist
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6.3. OSTATNI

¥Ylastnosti modelu ]
Wlastnozt | F'DEFIéIITIkEII
B B IE E kode:

----- |7 DataBaze = TRUE
----- [9 DataBazeFile =""
_____ (7 User="" bl LIS
----- (7 Pazsword ="

----- [ PageSize =

----- 9 FileLength =

----- (9 CharSet=""'

----- [ SecFiles

----- (9 Shadow = TRUE

----- (7 SetMumber =10

----- (9 Mode =AUTOMATIC
----- [ Conditional = FALSE
----- (7 ShadowFile ="'0"

----- (9 Shadowlength =10
----- 1 SecShadowFiles

----- [ Domains

----- [ Generators

----- (] Excephions

""" (] Drop=FALSE Shadow ctivation should be autornatic/raual

VK | Xzt | o pousi |

Obrézek 6.6: Viastnosti modelu
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Kapitola 7

Nastaveni prostiedi

Uzivatelské nastaveni lze parametrizovat dvéma sméry. Ten prvni je nastaveni vzhledu a
barev jednotlivych objektti a druhy urcuje velikost pracovni plochy, na které jsou objekty
umistény.

7.1 Nastaveni objektia

Nastaveni objektti se provadi v dialogu Nastaveni (menu Nastaveni, polozka Nastaveni)
na zalozce Komponenty (viz obrazek 7.1) . Tam je umistén seznam objektti, u kterych lze
nastavit (ne u vSech) néasledujici vlastnosti:

e 3D Styl: nastaveni zptisobu zobrazeni. Lze zvolit mezi plochym zobrazenim (2D) nebo
prostorovym (3D).

e Barva obrysii: U nékterych objekttt mtiZete urcit barvu jeho obrysové cary.
e Barva vyplné: U nékterych objektti mlizete urcit barvu jeho vyplné.

e Font: U objektti, které zobrazuji text, 1ze potfeba nastavit font, kterym je uvedeny text
vykreslovan. Nastaveny font je zobrazovan pod rameckem s ndhledem (viz dale).

e Format casu: Objekt Informace o projektu zobrazuje kromé jiného datum a cas vy-
tvofeni a posledni tipravy datového modelu. V dialogu Nastaveni formatu datumu a
¢asu (viz obrazek 7.2) 1ze nastavit zptisob, jakym bude datum zobrazen. K tomu slouZzi
formatovaci fetézce (viz tabulka 7.1), kterymi zobrazeni urcujete.

Krome jiz zminéného seznamu objektii a nastavovacich tlacitek je v dialogu nejvétsi
obdélnik urcen pro néhled, aby uzivatel ihned vidél, jak bude jeho nastaveni vypadat.
Tla¢itko Pavodni nastaveni nastavi vSechny hodnoty vlastnosti na ptivodni hodnoty.

7.2 Nastaveni pracovni plochy

Pracovni plocha je okno, ve kterém se vytvafi datovy model. Je rozdélen na nékolik stranek
dané velikosti. Tato velikost je uréena bud'to velikosti tiskové stranky aktudlni tiskarny nebo
dle volby uZivatele.

Zalozka Pracovni plocha (viz obrazek 7.3) je rozdélena na dvé ¢asti — standardni nasta-
veni velikosti a aktudlni velikost.
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7.2. NASTAVENI PRACOVNI PLOCHY

Nastaveni x|

K.ompanenty I Pracovni plocha I

Flocha
Eritita
Foznamk.a

Yatupni bod
Relace [fipka]
Fopizka relace
Text

[v 30 sl

B arva obmed

Barva viplné

Eont Arial. 8

Farmat ¢azu

Pivodni nastaveni |

VoK | Xz | 0ot

Obrazek 7.1: Nastavovini objektii

Mastaveni formatu datumu a cas El

Farmatovaci retézec:

Iu:l. mn. g kb nir g2

Wizledek:
13. 5 2001 16:47:35

Obrazek 7.2: Nastaveni formdtu data a casu
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7.2. NASTAVENI PRACOVNI PLOCHY

Retézec | Popis

C Zobrazi datum a ¢as dany lokalnim nastavenim systému.
d Zobrazi den v mésici jako ¢islo bez predchozi nuly u ¢isel (1-31).
dd Zobrazi den v mésici jako ¢islo s pfedchozi nulou u ¢isel (01-31).
ddd Zobrazi den v mésici jako zkratku dne (z&visi na lokalnim nasta-
veni pocitace), tedy napiiklad po, ne ¢i Sat, Tue apod.
dddd | Zobrazi nazev dne celym jménem (zavisi na lokalnim nastaveni

pocitace), napiiklad Pondéli ¢i Sunday.

ddddd | Zobrazi datum ve tvaru den.mésic rok, vse ¢isly.

dddddd | Zobrazi datum ve tvaru den.mésic rok, vse ¢isly kromé mésice,
ktery je ndzvem (zavisi na lokalnim nastaveni pocitace).

m Zobrazi mésic ¢islem bez pfedchozi nuly (1-12). Pokud ovSem
pfedchozi formatovaci fetézec je hh, budou zobrazeny minuty.
mm Zobrazi mésic ¢islem s predchozi nulou (01-12). Pokud ovsem

pfedchozi formatovaci fetézec je hh, budou zobrazeny minuty.

mmm Zobrazuje zkracené rok. Pfesné zobrazeni zalezi na lokalnim na-
staveni pocitace. Zobrazeni mtize byt naptiklad Jan, Feb nebo
fimskymi ¢isly.

mmmm | Zobrazi rok celym jménem (zavisi na lokdlnim nastaveni poci-
tace).

yy Zobrazuje dvouciferné rok (00-99).

yYyy Zobrazuje ¢tyfciferné rok (0000-9999).

h Zobrazi hodinu celym ¢islem bez piedchozi nuly (0-23).
hh Zobrazi hodinu celym ¢islem s pfedchozi nulou (00-23).
n Zobrazi minutu celym ¢islem bez pfedchozi nuly (0-59).
nn Zobrazi minutu celym ¢islem s pfedchozi nulou (00-59).
s Zobrazi sekundu celym ¢islem bez piedchozi nuly (0-59).
ss Zobrazi sekundu celym ¢islem s pfedchozi nulou (0-59).
z Zobrazi milisekundu celym ¢islem bez pfedchozi nuly (0-999).
777 Zobrazi milisekundu celym ¢islem s predchozi nulou (000-999).
t Nastavi kratky format ¢asu (zavisi na lokalnim nastaveni poci-
tace, vétsinou se jedna o hodinu a minutu).
tt Nastavi kratky format ¢asu (zavisi na lokalnim nastaveni poci-

tace, vétsinou se jednd o hodinu, minutu a sekundu).

am/pm | Zobrazi fetézec am resp. pm podle denni doby.

a/p Zobrazi fetézec a resp. p podle denni doby.

ampm | Zobrazifetézec am resp. pm podle denni doby (zavisina lokalnim
nastaveni pocitace).

/ Zobrazi oddélova¢ datumu podle lokalniho nastaveni pocitace.

Zobrazi oddélovac ¢asu podle lokédlniho nastaveni pocitace.

xx"/”"xx" | Retézec mezi apostrofy ¢i uvozovkami zobrazi bez formatovani,
takze lze pouZit i jinak nepfistupné znaky.

Tabulka 7.1: Formdtovdni data a casu
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7.2. NASTAVENI PRACOVNI PLOCHY

Nastaveni x|

Komponenty  Pracovni plocha |

— Defaultni velikost pracovni plochy:

Heni-l zadana tizkarma

Fokud |& zadana tizkamna: [reznam velikost stranky]:
Sitka: |5 stranek Eirl s (4000 pixeld
Wpgka |4 stranek Wipska: [2000 pie

— Aktualni velkost pracovni plochy:

Welitkost stranke: FEER 1122 preelt

Sitka: [0 stranek Sitka: [0 =il

Wpska U stranek Wikka |0 pivell

oK | Xz | £ posi

Obréazek 7.3: Nastavovini pracovni plochy
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7.3. NASTAVENI TISKARNY

Standardni velikost je urcujici v dobé vytvofeni nového modelu, aktudlni velikost je
svazana s aktudlnim modelem — pokud neni Zddny model otevien, jsou policka nepfistupna
(zobrazeno).

7.3 Nastaveni tiskdarny

Nastaveni tiskarny probihd pomoci standardniho dialogu prostfedi Windows z nabidky
Soubor. Toto nastaveni ma vliv na velikost strdnky jednotlivych modeld.
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Kapitola 8

Klavesové zkratky a prikazy

Klavesova zkratka | Popis
Del Smazat
Ctrl+V Vlozit
Ctrl+C Kopirovat
Ctrl+X Vyfiznout
Alt+X Konec
Ctrl+N Novy
Ctrl+S Ulozit
Ctrl+O Otevrit
F1 Napovéda
Ctrl+F1 O aplikaci ERCase
Ctrl+P Tisk...
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